






Rune  es el último
descendiente de
una prestigiosa
familia que originó
a los elementales
de agua. En su
infancia, hubo una
gran guerra entre
todos los seres
mágicos por el
control y poder de
esta comunidad.



Luego del último
ataque a su familia,
sus padres le hicieron
un hechizo de sueño
eterno, le borraron la
memoria, y lo
enterraron bajo un
árbol especial para
ellos, que les
brindaba protección.
Si recordaba, no
querían que intente
tomar venganza
cuando despertase.



Rune despierta de un
sueño eterno y no tiene
recuerdos. Solo ve una
cicatriz en su mano, su
palma está quemada.
Despierta en un "club
de camping" que es
solo una fachada para
esconder un mundo
mágico. Él es el único
que puede controlar el
elemento del agua en
ese lugar.




















