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Mashup de presentacion para usuario final como alternativa de
Aumentacion Web

Néstor Aguirre, Nelson Aranda, Néstor Balich
CAETI — Universidad Abierta Interamericana
nestoraguirre.univi@wgmail.com, nelson.ara.2407@gmail.com, nestor.balich(@uai.edu.ar

Resumen

Con la web semdantica, la informacion a cobrado un
significado bien definido y organizado a tal punto que
usando técnicas de Aumentacion Web los usuarios pueden
modificarla y adaptarla segun sus intereses y
conveniencias. El desarrollo de este tipo de aplicaciones
generalmente es realizado por personal experimentado lo
cual implica un alto costo. Se propone aqui, un Mashup de
presentacion para usuario final como alternativa de
Aumentacion Web que extraen y combinan informacion
obtenida de fuentes externas. La misma consiste en una
aplicacion que modifica la presentacion de un sitio web y
presenta un editor JSON para que el usuario final pueda
personalizar el contenido obtenido de los portales de
noticias mas importantes, como asi también filtrar la
cantidad de noticias que quiera observar. En este trabajo
se presenta una aplicacion destinada al usuario final que
es de bajo costo y facil desarrollo que puede ser realizado
por persona sin previo conocimiento de programacion.

1. Introduccion

La diversidad ¢ inmensidad de la web, a diario es
utilizada por muchisimos usuarios con distintos grados de
conocimiento y habilidades que acceden a través de
multiples dispositivos cada uno de ellos con sus propias
caracteristicas, lo cual hace que esté en constante
movimiento y evolucion cuya expansion y crecimiento no
se detienen aun.

Como consecuencia del avance registrado en las
tecnologias web, y el énfasis puesto en disminuir las
barreras de entrada a usuarios finales sin experiencia
técnica en lo relacionado a los desafios de comunicacion e
interoperabilidad es en este marco que nace el concepto de
Mashup que hace referencia a una aplicacion que crea un
nuevo servicio usando y combinando datos o
funcionalidades provenientes de otras fuentes externas.

Es asi como, a raiz de las mejoras observadas en la
web, los sitios de donde se pueden obtener datos de una
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sola fuente se tornan insuficientes por lo que se hace
necesario contar con datos de diversas fuentes integradas y
para ello se han desarrollado plataformas que permiten
hacer mezclas o “Mashups” tanto de informacion como de
comportamiento de las aplicaciones.

La particularidad de estas mezclas es que son los
mismos usuarios que tienen la posibilidad de crearlas para
cumplir con sus requisitos y no necesitan de un
programador o conocer lenguajes como Java o C++ [1].

Seglin [2] los Mashups web son aplicaciones web
generadas para combinar contenido, presentacion o
aplicacion de funcionalidad desde distintas fuentes web.
Su objetivo es combinar estas fuentes para crear nuevas
aplicaciones o servicios utiles.

Por otro lado, internet ha introducido una manera
participativa e interactiva de difusion de contenidos
caracterizados por una red global y un medio de
comunicacion, distribucion y almacenaje de informacion
sumamente cambiante y dinamico, cuya vigencia es cada
vez mas breve ya que nueva informacion se superpone y
sustituye a la anterior con una rapidez vertiginosa.

Con la evolucién de la Web hacia la Web Semantica
aparecieron los Mashups semanticos que son aplicaciones
web que también extraen informacion de otras fuentes y
las combinan presentandolas de diferente forma pero que a
su vez también dicha informacion pueda ser interpretada
por una maquina.

De manera que la Web Semantica es una extension de
la web, donde a la informacion se le da un significado bien
definido de tal forma que la informacion no solo pueda ser
leida por las aplicaciones de software sino también
interpretada, facilitando a las aplicaciones y a la gente
trabajar en cooperacion [3].

Entonces, esto implica tener la informacion de tal
forma que pueda ser usada por las aplicaciones de software
no solo para su visualizacion sino también para
automatizacion, integracion y reutilizacion en varias
aplicaciones.

En efecto, asociar significado con contenido o
establecer una capa de datos comprensibles a las
aplicaciones permite aplicaciones mas inteligentes,
facilitando también los servicios interoperables.



Del mismo modo, la presentacion de nuevas
aplicaciones mediante la combinacion sinérgica de
recursos de terceros da lugar a otro enfoque, Aumentacion
Web. En lugar de crear una nueva aplicacion,
Aumentacion Web se basa en la representacion de un sitio
web existente [4].

De tal forma, Aumentacion Web es una tecnologia que
no genera una nueva aplicacion, sino que se basa en
presentaciones de sitios web ya existentes que modifican
elementos de la interfaz de usuario utilizando artefactos de
software que por lo general corren en el dispositivo del
usuario.

Es asi como, la combinaciéon de tecnologias como
Mashup, Web Semantica y Aumentacion Web es propicio
para generar debate acerca del impacto y su desarrollo,
producido en las funciones y prestaciones obtenidas a
partir de la agregacion, combinacion y visualizacion de
datos, funciones y prestaciones.

Generalmente el desarrollo de aplicaciones web como
Mashup en donde se combinan tecnologias y sistemas,
requiere de un desarrollo complejo con personal
especializado lo que genera un alto costo.

Este trabajo muestra, como alternativa de aumentacion
web, el desarrollo fécil, agil, rapido, a bajo costo y sin
requerir personal experto, por lo que puede ser creado por
un usuario sin conocimientos previos de programacion, de
un Mashup de presentacion para usuario final, donde éste
puede personalizar el contenido obtenido de los portales de
noticias, como asi también filtrar la cantidad de noticias
que quiera observar.

En el punto 2 se expone el marco teérico de las
distintas tecnologias y elementos intervinientes, para
continuar en el punto 3 con problemas y soluciones, luego
en el punto 4 el desarrollo de la aplicacion y los resultados
obtenidos, ya en el punto 5 las conclusiones y finalizamos
en el punto 6 con trabajo futuro.

2. Marco tedrico

El progresivo avance de la web ha traido importantes
cambios en la forma que los datos estan publicados,
compartidos y consumidos haciendo, de esta manera, que
las computadoras puedan entender y razonar Ila
informacién que se encuentra en la web permitiendo
avanzar en aplicaciones inteligentes para el beneficio de
las personas como recurso universal y colectivo.

Por otro lado, también se observa un significativo
avance en las tecnologias web en poner foco en el ingreso
de usuarios sin experiencia en lo referente a la
interoperabilidad de las aplicaciones web facilitando de
esta manera la satisfaccion de las propias necesidades de
usuario.
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Con la evolucién de la Web, los usuarios ya no son
solo meros consumidores, sino también que ahora tienen la
posibilidad de personalizar las aplicaciones para satisfacer
sus propias necesidades enriqueciendo a la vez su
experiencia personal.

De igual forma, la virtualidad de la red ha trascendido
su propio ambito para convertirse en un sistema en el que
las cosas también estan integradas pudiendo comunicarse
entre si, con las personas y el software.

Asimismo, las actuales infraestructuras digitales
permiten la difusion de la informacion en forma rapida y
en espacios cada vez mas amplios, pero a su vez su
vigencia es cada vez mas breve ya que nueva informacion
sustituye a la anterior de manera vertiginosa.

2.1 Mashup

Los Mashups son el precursor de la tendencia donde
los consumidores (empresas y personas por igual)
presentan nuevas aplicaciones mediante la combinacion
sinérgica de recursos de terceros [4].

Es asi como, el concepto de Mashup hace referencia a
una aplicacion, que los mismos usuarios pueden crearlas
para satisfacer sus propias necesidades y que a su vez crea
un nuevo servicio usando y combinando datos o
funcionalidades provenientes de otras fuentes externas.

De manera que, este concepto implica una integracion
de elementos ajenos entre ellos y un uso de estos de
manera distinta al original. Mashup es agregacion,
combinacion y visualizacion de datos, funciones y
prestaciones.

Segtin [5] Mashup es una aplicacion basada en Web
que se crea mediante la combinacion y procesamiento de
los recursos en linea de terceros, que contribuyen con
datos, forma de presentacion o funcionalidad.

Por lo tanto, las aplicaciones Mashup son usadas en
diversos  tipos de  escenarios  posibles, desde
geolocalizacion integrandola con google maps hasta
escuchar musica o leer noticias obtenida desde diversas
fuentes.

Generalmente los Mashup en la web no son para
entretener, sino mas bien para informar por lo tanto su
valor es de uso y necesitan que la fuente se actualice
constantemente.

Asimismo, una caracteristica de Mashup es presentar
informacion especifica sin requerir del usuario mucha
interaccion. Es decir, es el Mashup y no el usuario quien
realiza la sintesis de la informacion para poder presentarla.
La particularidad de estas mezclas es que son los mismos
usuarios que tienen la posibilidad de crearlas.

Entonces, el desarrollo de Mashup difiere del
tradicional desarrollo de aplicaciones basadas en
componentes principalmente porque los Mashups suelen
servir para situaciones especificas (corta duracion) y estan



compuestos por las ultimas tecnologias web faciles de usar
como rest full, web services o0 RSS/Atom feeds [4].

Segtin [6], a medida que un Mashup web 2.0 aumenta
la cantidad de fuente de informacién también aumenta la
complejidad de integracion de dicha informacion.

Segtin [7] describe dos tipos principales de Mashup,
los multifuentes que combinan informacion de 2 o mas
fuentes y los de presentacion que solo extraen la
informacion de distintas fuentes y la muestran.

Con el surgimiento de la Web Semadntica aparecieron
los Mashups semanticos que son aplicaciones web que
combinan informacion extraida de otras fuentes y los
presenta de diferente forma pero que a su vez también
pueda ser interpretada por una maquina.

Un Mashup semantico proporciona un nuevo recurso a
partir de la combinacion y procesamiento de cualquier tipo
de recurso de tercero disponibles en Internet,
independientemente del formato.

2.2 Aumentacion Web

Aumentacion Web (en inglés Web Augmentation WA)
es una tecnologia del lado del usuario que se basa en
representaciones de sitios web ya existentes y pueden ser,
generalmente, extensiones del navegador o script de
usuarios ejecutados a nivel navegador.

Entonces, la modificacion, agregacion, alteracion o
quita de elementos de la interfaz de usuario, del contenido
original de la pagina web puede suceder en un servidor
web, un servidor intermedio o directamente en el
navegador una vez que la solicitud haya sido atendida.

Seglin [4], en cierto sentido Aumentacion Web es para
la web lo que la realidad aumentada es para el mundo
fisico.

Aumentacion Web es una tecnologia que no genera
una nueva aplicacion, sino que se basa en presentaciones
de sitios web ya existentes. Seglin [8] consiste en agregar,
alterar o quitar elementos de la interfaz de usuario (esto es,
los recursos que la aplicacion servidor entrega al cliente
luego de cada solicitud), utilizando artefactos de software
que usualmente corren en el dispositivo del usuario.

A través de la integracion con un navegador web, un
HTTP proxy o un servidor web, un artefacto de
Aumentacion Web agrega contenidos o controles no
controlados dentro de la propia pagina web a los efectos de
permitir que la estructura se agregue a la pagina web
directa o indirectamente, o para navegar por dicha
estructura.

Una forma de poner en practica la Aumentacion Web
es mediante técnicas de adaptacion del lado del cliente,
manipulando la interfaz de usuario (UI) cuando una pagina
ya ha sido cargada en el navegador, tras lo cual pueden
realizarse cambios en su contenido, estilo, estructura y/o
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funcionalidad sin necesidad de alterar el codigo fuente
original de la aplicacion en el servidor [9].

Segtin [8] una herramienta se considerara de aumento
de hipermedia web, si a través de la integracion con un
navegador web, un HTTP proxy o un servidor web agrega
contenido o controles no controlados dentro de las propias
paginas web a los efectos de permitiendo que la estructura
se agregue a la pagina web directa o indirectamente, o para
navegar por dicha estructura.

Los artefactos de Aumentacion Web suelen ser
construidos o bien como extensiones del explorador o bien
como scripts de usuario que son ejecutados a nivel
explorador. Independientemente de ello, en materia de
Aumentacion Web, la masa de usuarios juega un rol
fundamental.

Entonces, son los usuarios quienes necesitan las
aumentaciones y son ellos quienes las proveen y las
mantienen ad-hoc, valiendo destacar, por cierto, por si la
diversidad no fuere suficiente, que estas aumentaciones no
son otra cosa que una forma muy particular de software.

Asi es como gran parte de los artefactos de
aumentacion, suelen ser construidos originalmente por un
usuario en busca de satisfacer su propia necesidad
modificando sitios webs existentes con contenido
especifico o funcionalidad que no era soportada,
constituyéndose asi. como un resultado de actividades
relativas al End-user Programming.

Entonces. el propdsito de tal herramienta es ayudar a
los usuarios a organizar, asociar o estructurar informacion
encontrada en la Web.

Muchas de estas herramientas de Aumentacion Web
modifican las paginas web ya sea para insertar interfaces
propias o para agregar estructura (por ejemplo, enlaces) a
la pagina web.

De manera que esta modificacion puede tener lugar en
el servidor web llamando a scripts que devuelven paginas
modificadas, utilizando un proxy especial o modificando
las paginas web a medida que se muestran en el navegador
web.

De acuerdo con [10] la cantidad de caracteristicas que
pueden ser agregadas a una aplicacion mediante
Aumentacion Web son innumerables, y uno de los
beneficios principales es poder consumir e integrar
informacion de diversas fuentes.

3. Problemas y soluciones

Desde hace un tiempo a la actualidad gran parte de la
infraestructura de datos esta basada en la Web, y esta a su
vez, formada por usuarios y proveedores de datos.

Es un hecho que la Web esta cada dia mas presente en
la vida cotidiana de todos, y esto se debe en gran parte a la



evolucion de los sistemas y aplicaciones que ofrecen, a los
usuarios, gran variedad de contenido y funcionalidades
como ser rendimiento, confiabilidad, seguridad,
escalabilidad entre otras tantas funciones.

La exigencia de los usuarios lleva también a que un
gran numero de estas aplicaciones tengan funciones
personalizadas para lograr la satisfaccion del usuario final.

Otro aspecto a tener en cuenta también es la
integracion que muchas de estas aplicaciones tienen con
otros sistemas, con lo cual resulta complejo el desarrollo
de este tipo de aplicaciones.

Mashup web es una aplicacibon web que toma
contenidos y servicios disponibles en linea por lo tanto
utiliza y combina datos y funcionalidades provenientes de
fuentes externas y esa combinacion implica esfuerzo de
programacion la vez que consume mucho tiempo y
requiere de personal especializado, haciendo de esta
manera elevar su costo.

Segtin [11] existen diversos tipos de herramientas que
ayudan en la creacion de un Mashup, como por ejemplo
las de programacion que son entornos de desarrollo y
ejecucion que utilizan un IDE que permiten reutilizacion y
rapida integracion de servicios. También hay script que
permiten componer y desplegar servicios desarrollados en
JavaScript.

También, otro tipo de herramientas para la creacion de
Mashup son las que mezclan y combinan datos y
funcionalidades conectando componentes graficamente

[11].

Asimismo, las extensiones de navegador son otro tipo
de herramientas que permite procesar y mezclar datos
RDF convirtiendo al navegador en un Mashup semantico

[11].

Las herramientas de Mashup varian en el nivel de
soporte que brindan a sus usuarios, ya que algunas
herramientas  estan  destinadas  estrictamente  para
desarrolladores mientras que otras estin mas orientadas al
usuario final.

El desarrollo de Mashup que emplean herramientas de
programacion o Script estan mas orientados a personal con
experiencia mientras que las herramientas semiautomaticas
que emplean programacion por demostracion estan mas
orientadas al usuario final sin muchos conocimientos
técnicos, requieren la ubicacion de la URL donde se
encuentra la informacion y algin nivel de conocimiento de
estructura y semantica de la informacioén que contienen.

Asimismo, las herramientas que conectan componentes
aumentan la complejidad del Mashup a medida que
aumenta la cantidad de componentes a conectar.

Por otro lado, los Mashup son aplicaciones fuertemente
basado en eventos, ya que son aplicaciones sensibles a
fuentes de eventos como contenido de noticias o
interacciones del usuario [2].
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Normalmente un Mashup mejora la presentacion visual
de la informacion y ofrece valor agregado a sus usuarios
combinando la informacion de diferentes fuentes.

Por lo tanto, esto invita a formularnos las siguientes
preguntas (Es posible desarrollar una aplicacion para
usuario final como alternativa de Aumentacion Web y que
a la vez brinde un servicio como por ejemplo leer noticias?
(se puede personalizar una aplicacion que nos brinda un
servicio? ;se puede desarrollar una aplicacion Mashup de
manera rapida y 4gil sin ser personal experto en desarrollo
de software? ;es posible el desarrollo a bajo de costo de
una aplicacion Mashup para usuario final?

3.1 Nuestra propuesta

La necesidad de integracion orientada al usuario final
esta dada generalmente para permitir una exploracion y
una organizacion simple.

Siendo la caracteristica principal de la tecnologia
Mashup de combinar informaciéon de 2 o mas fuentes y de
presentar la informacion extraida de distintas fuentes, es
posible entonces de pensar en una herramienta que sea una
alternativa de Aumentaciéon Web.

Asimismo, el desarrollo de este tipo de aplicaciones
requiere de personal experto lo cual eleva el costo de las
mismas.

De esa manera, el objetivo principal de este trabajo es
el desarrollo de una aplicacion para usuario final como
alternativa de Aumentacion Web que pueda ser realizada
por usuario sin experiencia previa en programacion.

En consecuencia, los objetivos especificos son
desarrollo de una aplicacion de servicio para usuario final
como alternativa de Aumentacion Web, que a la vez el
usuario pueda personalizarla y que el desarrollo se pueda
realizar de manera rapida, agil, sin necesidad de personal
experto y a bajo costo.

Si bien existen herramientas propietarias y algunas de
software libre que permiten realizar una aplicacion similar,
este trabajo propone el aprendizaje por parte de usuarios
sin conocimientos previos de programacion, reusando las
practicas aqui descriptas a fin de replicar el desarrollo de
una aplicacion Mashup de presentacion en donde el
usuario final puede personalizar el contenido obtenido de
los portales de noticias como asi también filtrar la cantidad
de noticias que desea obtener.

También, la misma presenta un editor de lenguaje
JSON (en inglés JavaScript Object Notation) para que el
usuario pueda tanto personalizar la visualizacién ya sea
por imagenes, por enlace o por ambas cosas como también
filtrar la cantidad de noticias que desea observar.

De manera que las contribuciones de este trabajo son
ofrecer un nuevo enfoque en tecnologias como Mashup y
Aumentacion Web que pueda ser desarrollado por usuarios
inexpertos en programacion, como asi también mostrar
otra solucion, a las ya existentes, en relacion con



aplicaciones para usuario final que tenga un desarrollo
rapido, agil y a bajo costo, y finalmente desarrollar una
aplicacion de servicio en donde el usuario pueda
personalizarla.

4. Desarrollo y resultados obtenidos

4.1 Herramientas de la aplicacion

La aplicacion Mashup se realizd con el framework
Django con la version 2.2.7 en el cual se desarrolld con el
lenguaje Python con la version 3.7. Cabe sefialar que el
desarrollo de la aplicaciéon es intuitivo y contiene pocas
lineas de codigo, permitiendo la facil interpretacion de un
usuario sin conocimientos previos de programacion.

Se adicionaron al proyecto la libreria Beautifulsoup
para analizar, identificar y extraer elementos de los
documentos HTML, la libreria Urlopen que ayuda a
abrir/navegar en la URL HTTP y la libreria JSON para
procesar lo que usuario escribe en el editor JSON.

La realizacion de la plantilla de JSON precargado en el
editor de JSON se hizo para la descripciéon de un
subconjunto de la notacion literal de objetos de JavaScript
con el objetivo de proporcionarle informacion a la
aplicacion Mashup. Dicha informacion le permite a la
aplicacion emplear los criterios de busquedas que requiere
el wusuario sin poseer conocimientos previos de
programacion.

Por cada portal de noticias, el usuario especifica el
objeto “noticias” consignando la URL del portal para
luego definir los atributos que debe tener el objeto creado.

Entonces, debe establecer si desea la imagen respectiva
de la noticia que quiere extraer como asi también el enlace,
para luego verla en detalle y finalmente la cantidad de
noticias que desea conseguir del portal consignado.

El objeto creado con sus atributos es enviado a la
aplicacion Mashup para que lo pueda interpretar y
devolver el resultado de la manera que el usuario haya
definido el objeto.

A continuacion, las actividades que se debe realizar
para el desarrollo de una plantilla JSON son:

1. Definir el objeto noticias.

2. Definir los atributos de noticias requerido (url,
conlmagenes, conLink, cantidadNoticias)

3. La aplicacion Mashup toma el objeto de JSON
para interpretar los requisitos del usuario.

4. Laaplicacion Mashup procesa el objeto JSON.

5. La aplicacion Mashup devuelve la informacion
solicitada definida en el objeto de JSON.

4.2 Funciones de la aplicacion

El editor de lenguaje JSON proporciona al usuario un
nivel de abstraccion en la aplicacion, sin saber el lenguaje
en el cual fue desarrollado la aplicacion.

Asimismo, le otorga al usuario, una plantilla del
formato JSON que espera la aplicacién y en el caso que
surjan errores, seran notificados en la consola output.

La plantilla en el editor JSON el usuario lo puede
utilizar con el objetivo que realice sus busquedas de
noticias.

{
“noticias”: [
{

\\urlll:
“https://www.infobae.com/”,

“conlmagenes”: true,
“conLink”: true,

“cantidadNoticias”: 3

}

Luego en la tabla 1 se muestran los tipos de datos
requeridos para los campos de la plantilla JSON.

Tabla 1. Tipos de datos para la plantilla JSON

Campo JSON Tipo de Datos Datos Admitidos
url String (URL) https://www.infoba
e.com/
conlmagenes Boolean True-False
conLink Boolean True-False

cantidadNoticias

Integer y String Numero Entero >0

Todos
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La plantilla JSON puede anidar varias busquedas de
noticias con su personalizacion independiente.

{
“noticias”: [
{

“url”:
"https://www.infobae.com/",

“conImagenes”: true,
“conLink”: true,

“cantidadNoticias”: 3



“url”:
“https://www.clarin.com/”,

“conImagenes”: false,

“conLink”: true,

“cantidadNoticias”: 6

}

Luego que el usuario definiéo la personalizacion de
busqueda en los portales de noticias, se debe validar el
codigo JSON a través del boton “Validar Script” en el cual
se verifica que no contenga errores de sintaxis.

Entonces, en caso de encontrarse todo correcto, la
aplicacion habilita el boton “Ejecutar Script” para que el
usuario ejecute el script para devolver las noticias en el
sector derecho de la aplicacion. De no ser asi, se
visualizara el error en la consola output del coédigo JSON
para que se aplique las correcciones correspondientes.

Asimismo, en el sector derecho de la aplicacion, se
presenta una tabla que se visualizara los resultados de las
noticias de los distintos portales de noticias configurada
por el usuario que fue realizada en el editor JSON.

Finalmente, la tabla de resultados cambiara
contenido dependiendo la personalizacion que
configuro en el editor JSON.

su
S€

4.3 Resultados obtenidos

La personalizacion de las noticias que los usuarios
puede realizar es:

Cantidad de Noticias: El usuario le indica con un valor
numérico las noticias que desea extraer del portal de
noticias que se especifica en el campo URL. Asimismo, se
puede agregar una cadena de caracteres con el valor
“todos” en el cual devolvera todas las noticias.

En la figura 1 se muestra el resultado obtenido con
imagenes y enlace
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Figura 1. Resultado con imagenes y enlace

Visualizar Imégenes: El usuario le indica con un valor
booleano si las noticias extraidas en el portal de noticias
que se especifica en el campo URL, se requiere extraer la
imagen de la noticia.

En la figura 2 se muestra el resultado obtenido con
imagenes solamente.

Figura 2. Resultado con imagenes solamente

Visualizar Enlace: el usuario le indica con un valor
booleano si las noticias extraidas en el portal de noticias
que se especifica en el campo URL, se requiere extraer el
hipervinculo de la noticia para visualizarlo la noticia por
completo en el portal de noticia.

La aplicacion Mashup extrae automaticamente el logo
del portal de noticias y los titulos de las noticias.
Asimismo, se puede anidar varios portales de noticias para
visualizar las noticias que presentan cada una.

En la figura 3 se muestra el resultado obtenido con
enlace solamente.

Figura 3. Resultado con enlace solamente

De esta forma se pudo observar en las figuras 1, 2 y 3
las distintas maneras en las que el usuario puede
personalizar para obtener la informacion extraida de los
portales de noticias.

Con los resultados presentados, se realizo una tabla
comparativa tabla 2 diferenciando caracteristicas entre la
aplicacion propuesta y aplicacion Mashup llamada Popurls
que se encuentra en el mercado otorgando noticias diarias
de distintos portales de noticias.

Tabla 2. Tabla comparativa

Caracteristicas

Aplicacion Propuesta Popurls

Tecnologia

Usabilidad de la Amigable para el usuario
aplicacion
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Django y Python PHP

usuario

Amigable para el



usuario interacttie

Agregar nuevos Si, se puede agregar los No, la aplicacion
portales de portales de noticias que se no permite agregar
noticias desee nuevos portales de
noticias mas de lo
que ofrece
Licencia de Codigo Abierto Codigo Propietario
Software
Personalizacion Permite al usuario indicar la Carece de
cantidad de cantidad de noticias que se Funcionalidad
noticias desea visualizar
Personalizacion de Permite al usuario obtener Carece de
obtencion de las las noticias con/sin Funcionalidad
noticias imagenes y con/sin Enlace
Editor o Consola Proporciona una consola Carece de
para que el JSON para que pueda Funcionalidad

personalizar la bisqueda de
noticas en los distintos
portales que se desee

5. Conclusion

La evolucion constante de las tecnologias y estandares
usados en la web se tornan propicio de multiples
posibilidades para la construccion y desarrollo de
aplicaciones por parte de usuarios con diversos tipos de
experiencia conviviendo asi, desde aplicaciones mas
actualizadas hasta algunas de ellas con mas tiempo de
permanencia.

Es asi como, dicha evolucion no cesa y paulatinamente
se acerca a sistemas de computos capaz de predecir
intenciones y necesidades de los usuarios.

Por otro lado, la web semantica ha impactado en la
forma en que la creacién de conocimiento se ha llevado a
cabo en la web.

De manera que, toda la expansion de la web se debe
también a la capacidad de dominio que los usuarios
puedan tener sobre la web en funcién de modificarla segin
sus intereses y conveniencia.

Asimismo, estas técnicas han crecido en popularidad
dando lugar a las herramientas de Aumentacion Web
capaces de modificar la interfaz de usuario utilizando
artefactos de software que generalmente corren en el
dispositivo del usuario.

Si tenemos en cuenta que el desarrollo de aplicaciones,
dependiendo de la complejidad, suelen insumir mucho
tiempo de trabajo como asi también el conocimiento
técnico necesario lo cual lo convierten en costosos.

Entonces poder presentar una aplicacién para usuario
final que no se enmarque en esos parametros y que a la vez
sea posible personalizarla para satisfacer las necesidades
de usuario es un aporte para aquellos usuarios que deseen
replicarla en similares situaciones.
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El trabajo propuesto de un Mashup de presentacion
para usuario final como alternativa de Aumentacion Web
requiere un disefio que defina cada proceso y actividad en
forma precisa, indicando el proposito entradas y salidas,
actores involucrados y el conjunto de métodos y técnicas
que se utilicen para realizar cada actividad.

Los resultados obtenidos mnos muestran el
cumplimiento del desafio impuesto en lograr una
aplicacion con desarrollo 4gil, rapido y a bajo costo,
destinada al usuario final que puede personalizar de
acuerdo con sus propias necesidades.

La aplicacion presentada nos muestra que luego de
tomar informacion de otras fuentes puede adaptarla a sus
necesidades y conveniencia ya que después de extraer las
noticias de los distintos portales, puede visualizarla de
distintas maneras.

Estas formas de visualizacion son solo la imagen
principal, o solamente el enlace, o ambas cosas a la vez de
acuerdo con su conveniencia y necesidad, como asi
también puede filtrar la cantidad de noticias que quiere
observar.

De esta manera, como alternativa de Aumentacion
Web, se ha logrado desarrollar con bajo costo una
aplicacion de presentacion destinada a satisfacer las
necesidades de usuario final y que puede ser realizada por
usuarios sin previos conocimientos de programacion con
solo tomar las practicas aqui descriptas a fin de replicar el
desarrollo de una aplicacion Mashup de presentacion en
donde el usuario final puede personalizar el contenido
obtenido de los portales de noticias como asi también
filtrar la cantidad de noticias que desea obtener.

6. Trabajo futuro

El avance logrado en la web en lo referido a evolucion
y combinacion de distintas tecnologias ha logrado en
mucho, satisfacer las necesidades de usuario.

Al ser Mashup es una aplicacion web que toma
contenidos y servicios disponibles en linea, por lo tanto,
utiliza y combina datos y funcionalidades provenientes de
fuentes externas.

Es asi como, las limitaciones que se observa en los
Mashup de presentacion estan referidas a la mayor
cantidad de fuentes externas de donde toma la
informacién, ya que, paralelamente a ello, también
aumenta la complejidad en integrar dicha informacion.

Por lo tanto, el camino a futuros trabajos se debe dar en
mejorar la escalabilidad de las aplicaciones Mashup.
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