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RESUMEN

Dado el auge de los dispositivos méviles y lo
frecuentemente que resulta que los usuarios
utilicen los mismos para acceder a contenidos
y  servicios web, resulta  necesario
implementar nuevas tecnologias
estandarizadas por el W3C (Consorcio Web a
Nivel Internacional), que no son tan populares
o bien tienen aun baja implementacion en los
browsers. En la presente linea de
investigacion y desarrollo se analizan los
nuevos estandares para la web movil y la
posible implementacion de los mismos.

Palabras clave: Web Movil, Dispositivos
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CONTEXTO

Esta linea de I+D forma parte de los
proyectos radicados en el Laboratorio de
Algoritmos y Software del Centro de Altos
Estudios en Tecnologia Informatica (CAETI)
de la Universidad Abierta Interamericana
(UAD). El proyecto cuenta con financiamiento
asignado y una duracion de 2 afios siendo este
su segundo afio de ejecucion.

1. INTRODUCCION

Los dispositivos moviles no so6lo son
masivamente utilizados, por lo cual resultaria
importante considerarlos al momento de
pensar en acceso a contenidos o servicios
web; sino también que en muchos casos su
hardware es muy robusto abriendo Ia
posibilidad de nuevas aplicaciones web que

puedan sacar provecho del mismo. Esto no
siempre sucede, en algunos casos porque no
estan disponibles estdndares que permitan
utilizar un determinado sensor o componente
del dispositivo movil y en otros casos tan solo
porque quienes realizan las aplicaciones web
no han implementado los estandares
disponibles, “la APIs de vibracion es un
estandar consolidado desde inicios del 2015
sin embargo las aplicaciones no usan esta API
como por ejemplo para poder brindar un
feedback al usuario” [1]. Este es un uso de la
APl de vibracion [2] que podria ser
aprovechado desde la web dado que ya esta el
estandar incorporado en los navegadores.

El  W3C (Consorcio Web a nivel
internacional) "... es un organismo altamente
reconocido en la industria por sus estandares
en cuanto a generacion, construccion y uso de
contenido web" [3], tiene grupos de trabajo
los cuales se centran en la creacion de
estandares [4]. Las etapas de estandarizacion
son:

1) Editor Draf (Editores)

2) Working Draf (Grupo de Trabajo)
3) Las Call Working Draf (Comunidad)

4) Candidate
(Implementacion)

Recomendation

5) Proposed Recomendation (Se envia al
W3C para una ultima revision de sus
miembros)

6) W3C Recomendation (Aceptada)

Un largo camino recorren las propuestas de
los equipos de trabajo hasta poder
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transformarse en una recomendacion aceptada
por el W3C que es el ultimo paso. Los grupos
de trabajo tienen publicados desde sus inicios
las propuestas [5], es decir se puede acceder
desde los primeros borradores hasta a los
estandares ya reconocidos. Existe una gran
cantidad de estandares del W3C. A modo de
ejemplo en la figura 1 se muestra como se
presenta un estandar con sus secciones:
Titulo, Estado (W3C Recomendation), Fecha,
Versiones del documento (link de la version
actual, link de ultima version), Editores...

Indexed Database API 2.0 Wit

W3C Recommendation, 30 January 2018 i

This version:

niipsfwen w3 0ry TR/Z01 BREC-IndeseedDB-2- 20180130
Latest published version:
010/ TR/IndexedDB-2

NERS 1w
Editor's Draft;
s fide githid inindexed DR
Previous Versions:
hitps il w3 ory TRIZ0TIPR-ndevedDB-2-HH 7118

Test Suite:

hitps:figithub comiwdcweb-platform-leststesimasten| ndesedDB

Issue Tracking:
GitHut

Errata fov this document are recovded s GilHub issues

The Engish version of this specificesion i the only normaiive version. Ner-normaive trenslations may also be
gualable.

Figura 1. Estandar del W3C

Continuando con el ejemplo de este estandar
particular presentado en la figura 1 [6] puede
observarse la implementacion en los distintos
navegadores (ver figura 2), observandose en
este caso que ha sido practicamente
completamente implementado en todos sus
aspectos en una gran cantidad de navegadores
[7]. Finalmente, los tiempos de
implementacion en  las  aplicaciones
dependeran de que los desarrolladores puedan
conocer el funcionamiento de las APIs del
W3C y como es el comportamiento de las
mismas en los distintos equipos, dado que
puede variar dicho comportamiento. “Las API
web estan incrementalmente convirtiéndose
en una parte integral de la web o de las
aplicaciones moviles” [8]. “Las APIs web
proveen un enfoque sistematico y extensible
para la interaccion entre aplicaciones. Un gran
numero de aplicaciones moéviles hacen uso de
las APIs web para integrar servicios” [9].

Por lo cual resulta importante contribuir a
documentar el funcionamiento de las API con
pruebas en diversos dispositivos, formas de
implementacion para los distintos browsers e
incluso en algunos casos sugerir usos que
podria darsele a las APIs dentro de una
aplicacion web.

Feature Specification Maturity Current implementations
Shipped
Simple data storage Web Storage Q @ e i%
Shipped
Database query/update |ndexed Database AP e G e () )
Shipped

Web Cryptography API

Encrypted storage

eceo

WebCrypto Key Discovery

File download

Shipped

download attribute in HTML 5.1 °

eceo

Figura 2. Implementaciones en los distintos navegadores
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2. LINEAS DE INVESTIGACION y
DESARROLLO

Los ejes principales del trabajo son:

e Analisis de estandares para la web
movil.

e Disefilo de pruebas de nuevas
tecnologias, analisis de compatibilidad
con distintos navegadores.

e Analizar ventajas de encapsular
funcionalidades en APIs de alto nivel.

e Analizar ambitos de aplicacion e
impacto de uso.

e Generacion de Guias de Uso y Buenas
Practicas  para  los  estandares
analizados.

3. RESULTADOS
OBTENIDOS/ESPERADOS

Al analizar los estandares web se puede
advertir que existen retardos importantes entre
el momento en que los mismos se publican
como estandares consolidados por el W3C
hasta el momento en que las aplicaciones
aprovechan dichos estandares. Existen dos
motivos por los cuales sucede esto, por una
parte desde que el estandar se encuentra
vigente hasta que los distintos navegadores lo
implementan hay un tiempo de demora, luego
una vez implementado por los distintos
navegadores los desarrolladores web no
aprovechan los mismos por desconocimiento
de su existencia, falta de conocimiento en
cuanto al uso o manejo de una determinada
API e incluso por no haber imaginado un uso
para el mismo dentro del contexto de una
aplicacion. Es por ello que muchos de estos
estandares no tienen un grado de
implementacion  alto en las  nuevas
aplicaciones, impidiendo una innovacion que
podria ser altamente importante y beneficiar a
los usuarios finales. En esta linea de
investigacion y desarrollo, se analizaron
diversos  estandares  obteniendo = como
resultado documentacion e incluso en algin
caso el desarrollo de una nueva API en
JavaScript que permite encapsular

funcionalidades y simplificar el uso a los
desarrolladores.

Se analizaron dos APIs [7], [8] vinculadas
con rendimiento: documentandose,
comparandose y ofreciendo escenarios de uso.
Asi también en cuanto a manejo de interfaz,
se analiz6 un estandar vinculado con Eventos
Touch [9] analizando la posible identificacion
de gestos en la pantalla del navegador para
facilitar tareas habituales. En cuanto a acceso
al hardware se estuvo trabajando con el sensor
de proximidad y se construyé una API que
encapsula las cuestiones basicas de acceso al
sensor de proximidad, permitiendo identificar
gestos en el aire y que los mismos
desencadenen una accién particular.

La posibilidad de analizar distintos estandares
permite colaborar en grupos de trabajo a
alumnos tanto de grado como posgrado. Este
proyecto esta radicado en el CAETI (Centro
de Altos Estudios en Tecnologia Informatica),
con una alta participacion de alumnos y
docentes de la localizacidén centro (ciudad
autonoma de buenos aires), asi como también
de la localizacion Castelar (provincia de
Buenos Aires), extendiendo la participacion al
resto de las sedes, incluyendo a la Sede
Rosario (provincia de Rosario). Esto permite
la actualizacion continua de alumnos y
docentes en la tecnologia web movil por
medio de la investigacion de nuevos
estandares.

4. FORMACION DE RECURSOS
HUMANOS

El grupo esta formado por 12 personas.
e 3 Docentes (2 de Postgrado y 1 de
Grado).
e 9 (4 Alumnos de Posgrado, 5 Alumnos
de Grado).

En el 4rea de dispositivos moviles se
encuentran en realizacion 2 tesis de maestria
en la  UAI  (Universidad  Abierta
Interamericana) y 1 de doctorado en la UNLP
(Universidad Nacional de La Plata).
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